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1. Tendencias del sector de los
contenidos digitales




'Tendencias del sector de los contenidos digitales

Para los operadores, los servicios de television o de video
pueden permitirles generar ingresos en promedio por usuario
adicionales. El proceso de transformacion que estd
experimentando el mercado de la television incluye un conjunto
de intereses compartidos para empresas de telecomunicaciones
y medios de comunicacién, ante la

. Estas tecnologias no hacen sino
incrementar el papel del y la orientacién al cliente.

Continua el crecimiento del mercado de la TV y del video

El sector de la television continua siendo el mayor generador de
ingresos de toda la industria de los contenidos. Este sector, en
su conjunto, continla creciendo, a pesar de las amenazas que
pesan sobre el lado tradicional del negocio (la television
lineal, que en 2017 aun representa el 80% de los ingresos del
sector). El video bajo demanda (VoD) impulsa el crecimiento,
pues crece a ritmos muy superiores a la televisidon lineal. Se
estima para los proximos afos que los servicios de OTT
representen el 90% de los ingresos de VoD.
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'Tendencias del sector de los contenidos digitales

TV y publicidad: reinvencion del modelo de negocio

La TV se estda reinventando para ofrecer a los anunciantes
g ventajas similares a las que ofrece Internet. Cobra especial

importancia la television programatica, la cual permite la
aplicacion de tecnologia a la publicidad para encontrar
audiencias y perfiles mas sofisticados y efectivos, es decir,
ofrece los mismos anuncios publicitarios a todos los
espectadores que ven el mismo programa de television, pero
permite a los anunciantes apuntar a aquellos programas cuyos
espectadores coinciden mas con su consumidor objetivo ideal.
En la actualidad Estados Unidos abarca casi la totalidad de
este mercado

Expansion general del mundo del videojuego

En 2018 se estima que las ventas digitales representen mas

del 90% de los ingresos del sector de los videojuegos a escala

global. Los juegos para dispositivos moviles y tablets
poco a poco se van convirtiendo en el segmento lider del
sector del videojuego (el Unico cuya distribucidn se produce
exclusivamente a través de medios y soportes digitales).
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'Tendencias del sector de los contenidos digitales

Resistencia a la digitalizacion en el sector del libro

Dos razones explicarian este fendmeno: (1) la fidelidad al
libro en papel que persiste entre los lectores, a pesar de los
esfuerzos de las editoriales para entregar una version
electronica de un porcentaje creciente de libros nuevos; y (2)
la escasa competitividad de los precios si se compara entre
la modalidad de distribucion (fisica o digital).

A pesar de que las ventas digitales continldan siendo escasas, la
venta de libros en papel a través de comercio electronico
se incrementa de forma masiva a expensas de la venta
tradicional en libreria.

Resurgimiento del sector de la musica

b o

Fuente: IDATE

El sector de la musica atraviesa un buen momento en la
actualidad, lejos del declive constante sufrido afios atras,
especialmente gracias al desarrollo de los servicios de
streaming para su distribucion (en 2017, el 58% del volumen
de negocio del sector de la musica corresponde a las
suscripciones a este tipo de servicios, habiendo crecido con
respecto al ano anterior casi un 60%).
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'Tendencias del sector de los contenidos digitales

A principios de 2018, en Espana, el El dispositivo preferido para ver video
85,29%0 de los usuarios utiliza el online es el ordenador de sobremesa
teléfono movil para acceder a o portatil (83%), seguido de los

Internet smartphones (61%)

-

D .
... lo que requiere de mayores velocidades de conexion

En 2017, el 85% de los hogares espafoles dispone de algun tipo de red NGA.
Ademas, el 97% de los hogares espanoles dispone de cobertura LTE.

. ontsi pemes
Fuente: ONTSI, CE, SEAD e IAB Spain ?ﬁ"' Beesana ?é:éﬁ'iﬁ?"‘* e 7
, CE, 20w red.es



2. Industria de los
Contenidos Digitales en
T ELE




La procedente de las empresas dedicadas a
los contenidos digitales se incrementa por cuarto ano
consecutivo. En 2017, el volumen de negocio se situa en los

, un 16,3% mas que el afo
anterior.

Lk

TV y radio: 3.970 M€ (34,6%)

Cine y video: 3.443 M€

Publicidad online: 1.708 M€ (14,9%)
Publicaciones: 1.260 M€ (11%)

Videojuegos: 713 M€ (6,2%)

MUsica y sonido: 247 M€ (2,2%)

& a s Wl

Otros servicios de informacién: 126 M€ (1,1%)
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'Industria de los Contenidos Digitales

11.467

En 2017, la
tasa de
digitalizacion
se sitla en el

549/

2012 2013 2014 2015 2016 2017
= Otros servicios de informadon = Grabacion de sonido y edicion musical
= \/ideojuegos == Publicaciones
s Publicidad online w Cine y video
s TV y radio =@ Total
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El del sector de los contenidos
crece por tercer ano consecutivo logrando
, un 0,4% mas que en 2016.

ﬂ TV y radio: 1.192 empresas ﬂ

U

(12,2%)

Cine y video: 2.817 empresas

Q Publicaciones: 3.182 empresas
(32,5%)

MUsica y sonido: 154 empresas
3 (16%)

e Otros servicios de informacion:
2.440 empresas (24,9%)

Fuente: ONTSI



'Industria de los Contenidos Digitales

9.560 9.471 9.425 9.579 9.749  9.785

Crece el
numero de
empresas -ovs% 2.530

dedicadas a los

Contenidos por
tercer ano
consecutivo

2012 2013 2014 2015 2016 2017

= Actividades de grabacion de sonido y edicion musical

mmmm Actividades de programacion y emision de radio y television

s Otros servicios de informacion

wemm Actividades cinematograficas, de video y de programas de television

mmmm Publicaciones de libros, periodicos
e=@==Total
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En 2017, el personal ocupado que se dedica a la parte de
negocio digital se ha incrementado en un 37,9%, hasta
alcanzar los , que representan el

33,8% del total de ocupados del sector de los Contenidos.

ﬂ TV y radio: 6.830 empleados
(19,1%)

Cine y video: 18.398 empleados

Publicaciones: 6.771 empleados
(19%)

L

n MUsica y sonido: 392 empleados
(1,1%)

e Otros servicios de informacion:
3.322 empleados (9,3%)

Fuente: ONTSI 1 -S Y EMPRESA d
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En 2017, el
empleo crece
con mayor
intensidad en la

rama de

(123,6%),
(41,8%)

(40,6%)

Fuente: ONTSI

35.713

26.094
6.830
4.980 4.989 6.327
A A A A
21,9% 2,6% 1,6% 24,1%
2012 2013 2014 2015 2016 2017

mmmm Actividades de grabacion de sonido y edicion musical
== Otros servicios de informacion
s Publicacion de libros, periodicos y otras actividades de publicacion
| Actividades de programacion y emision de radio y television
mmmm Actividades cinematograficas, de video y de programas de television
=== Total
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El 21,3% de la inversion de las empresas de la industria de
los contenidos se dedica al negocio digital, alcanzando los
en 2017.

n ©

TV y radio: 189 M€ (28,9%)

Cine y video: 242 M€

MUsica y sonido: 13 M€ (1,9%)

Otros servicios de informacion:
32 M€ (4,9%)

Q Publicaciones: 179 M€ (27,3%) Q
ip
-y
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Las ramas de
, TV
y radio y
publicaciones
aglutinan
conjuntamente
mas del 93% de
la inversion en
negocio digital
del sector.

Fuente: ONTSI

1.237

-29 6%

'9 3% 264 -7,0% 18 2%

v 247

2012 2013 2014 2015 2016 2017

mmmm Actividades de grabacion de sonido y edicion musical
mmmm Otros servicios de informacion
s Publicacion de libros, perioddicos y otras actividades de publicacion
| Actividades de programacion y emision de radio y television
mmmm Actividades cinematograficas, de video y de programas de television
=== Total
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3. Elsectordelos
videojuegos




'EI mercado global de los videojuegos

En 2017, 87,7% de los ingresos del sector de los videojuegos
en el mundo procede de las ventas digitales.

1332

53,1

101,2

= & B T |
!
36,7 45,2 !

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

= Ventas fisicas Ventas digitales  ==#==Total

Se prevé un importante crecimiento para los proximos afios de
los ingresos del sector, fundamentalmente gracias a las ventas
digitales.
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'EI sector de los videojuegos en Espana

El mercado espafol de los videojuegos continla
evolucionando positivamente.

713 M€

617 MC
511 M€

... 2. Y.\

2014 2015 2016 2017

412 M€

La facturacion del sector de los videojuegos en el afio 2017
asciende a 7132 millones de euros. Ademas, se estima una
tendencia al alza en el sector durante los proximos afnos.
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4. Elsector de la musica




'EI mercado global de la musica

En 2017, el 66,3% del total de ingresos del sector de la musica

procede de las ventas digitales.

11,8 12,0 12 12,€
*_

e
,5 2)52)

5,2 57 6,3 7 '

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

I

mmmm \/entas fisicas ! 'Ventas digitales  ==#==Total

El 57,9% de los ingresos de la musica digital procede de las

suscripciones online
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=
Fuente: IDATE 7 i Y EMPRESA d

S rea.es

_21_i



' El sector de la musica en Espana

El negocio digital del sector de la musica experimentd un
notable crecimiento en 2017, en un 50,3% respecto del ano
anterior, hasta alcanzar los 247 millones de euros.

247 M€

151 M€ 164 M€

2. 2

2014 2015 2016 2017

122 M€

El 48%0 de los ingresos del sector de la musica proceden del
negocio digital
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' El sector de la musica en Espana

La facturacion que proviene de la comercializacion

online de la musica en 2017 alcanzé los 98,7 millones de

euros, distribuyéndose de la siguiente manera:

1))) MUsica en streaming: 47,5%

MUsica descargable de pago:

Y\

4 Suscripciones: 10,7%

[] Musica para méviles: 6,4%
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5. El sector del cine y video




'EI mercado global del cine y del video

En 2017, los ingresos de video en soporte digital asciende a los

30,4 miles de millones de euros. La venta de video

soporte digital representa el 67,6% del total.

68,2

64,1

5 59,3
4 4 L
36.7 43,0 5,

10,8 14,4 192 249 304 ! ‘

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

mmm Sporte fisico Soporte digital ==®==Total

Los ingresos procedentes del soporte fisico

en

contindan

evolucionando negativamente (-9,1% anual en promedio para

los proximos anos).
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'EI mercado global del video bajo
demanda (VoD)

En 2017, el mercado de VoD alcanza una cifra de negocio de
54,1 miles de millones de euros (86,1% procede de VoD

OoTT) 108,8

98,1

58,9

23,2 46,5

17,4 = 355
13,2 18,3

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

VoD OTT
mmmm \/OD a través de operadores de telecomunicaciones
e=@==Total

Los ingresos de las OTT creceran durante los préximos anos a

un ritmo en promedio del 25,1% anual.
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'EI sector del cine y del video en Espana

Por tercer ano consecutivo, el volumen de negocio digital
procedente del cine y video crece obteniendo el mejor
registro de los ultimos cuatro anos.

3.443 MC

2.927 M€
2.792 M€

Y. N

2014 2015 2016 2017

2.611 M€

En el afio 2017, el sector del cine y del video digital obtiene
un volumen de negocio de 3.443 millones de euros, un
17,6%0 mas con respecto al aho anterior.
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'EI sector del cine y del video en Espana

La mayor parte de la facturacion del cine y del video digital
proviene de la rama de actividad de produccion
cinematografica y de video. La aportacion del resto de
ramas es la siguiente:

Produccidén cinematografica y de video: 44,3%

Post-produccién cinematografica, de video y de
programas de television:

Distribucion cinematografica y de video:
15,2%

Exhibicidn cinematografica: 13,5%

&) 6 K

@4¢| Produccidn de programas de television: 10,4%

,
8§

Distribucidon de programas de television: 0,4%
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6. El sector audiovisual




'EI mercado global audiovisual

En 2017, 1.639 millones de hogares disponian de TV digital
en el mundo, suponiendo el 85,5% de todos los hogares que
cuentan con televisor

1.661 1.681 1.701 1.721

1.614 1.639

1.524 1.556 1.586

419 441 455 472 485 497 509 525 536
2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

B TV terrestre ' TV por satélite TV por cable
 [PTV === Hogares con TV

Durante los proximos afios se espera la progresiva desaparicion
de la television analdgica en los hogares y un aumento de la
TV por satélite, la TV por cable y la IPTV.
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'EI mercado global audiovisual

Las suscripciones de pago representan casi la mitad de los

ingresos de la TV en el mundo en 2017 (48,6%).

a08,7 41a,1 4208 4282 4370

400,9

373,8 384,1 3908

\ | | \ | E
162,9 167,7 1683  171,0

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

- L || |
1751 1774 1806 1845

== Subvenciones publicas wm Publicidad

mmmm Suscripciones de pago ==@==Total

Durante 2017, el 63,8% de los hogares del mundo dispone de

suscripciones a TV de pago.
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' El sector audiovisual en Espana

Los ingresos procedentes de la television ascienden en 2017
a los 3.970 millones de euros. Destaca considerablemente

el fuerte crecimiento de la TV IP a partir de 2015.

3.970

263

222
248
10,6°/I

2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017

TV IP:
1.298

313 A

mmm TV terrestre ! TV IP mmm TV por satélite s TV por cable
. TV online TV movil == Total
ol ’I. _: GOBIERNO  MINISTERIO OI’ItSI ‘f;?loan;e hhhhhhhhhh
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TV terrestre: 46,2%

- 0, 228 0, 0 Oo OO

A e e 05 3/ 7 7 TV por cable: 7,0%
TV online: 0,9%
TV moévil: 0,0%

619 | TV por satélite: 13,2%
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' El sector audiovisual en Espana

En 2017, la inversion publicitaria en television crecio
solo un 1%, situandose en los 2.143 millones de euros.

2.122 M€ 2.143 M€

2.011 M€
1.890 M€

P P

2014 2015 2016 2017

El 90% de la inversion publicitaria en television corresponde
a las televisiones nacionales en abierto; un 5,3% a las
televisiones autondmicas; y un 4,4% a los canales de pago.
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7. Elsector de las
publicaciones




'EI mercado global editorial

En 2017, el 11,5% de los ingresos por ventas de libros en el
mundo procede de |la venta de libros digitales (6,4 miles de
millones de euros).

9,1
568 575 53:3 59y,
53,9 533 53,8 54,2 55,3

gﬁr' —— d.— ‘.'-' ’

560
| ’ ||| ||| ||| |||

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

= | ibros en papel 'Libros digitales ==®==Total

Se estiman crecimientos ligeros para los proximos afios tanto de
la venta de libros en papel como de libros en formato digital.
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'EI mercado global de la prensa

En 2017, la prensa en papel aun representa mas del 90% de los
ingresos totales del sector de la prensa escrita (113,5 miles de
millones de euros)

138 9 137,0
128,1 125,8

132,0
1226 121,4 119,6 118,0 1179

5 123
13,5
I I I i I : :

2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021 2022

mmmm Prensa en formato fisico Prensa digital  ==#==Total

El volumen de negocio a nivel mundial de la prensa digital se
cifra en 12,3 miles de millones de euros, un 8,6% mas con
respecto a 2016.
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'EI sector de las publicaciones en Espana

Las actividades digitales correspondientes al sector de las
publicaciones experimentan un crecimiento muy importante
en 2017, alcanzando una cifra de negocio de 1.260
millones de euros.

1.260 M€

669 MC 723 MC
2

2014 2015 2016 2017

510 M€

Con respecto al ano 2016, el sector crece un 74,3%.

Fuente: ONTSI
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'EI sector de las publicaciones en Espana

La facturacion procedente del negocio digital del sector de
las publicaciones continta creciendo durante 2017,
quedando distribuida, segun ramas de actividad, del

siguiente modo:

>

=|| Edicién de periddicos: 42,4%

Edicion de libros:

Edicion de revistas: 14,8%

Otras actividades: 8,9%

o

T

= Edicion de directorios y guias
postales: 0,2%
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8. Elsector de la publicidad
digital




'EI mercado global de la publicidad digital

Los ingresos derivados de la publicidad en Internet supusieron un
total de 180.261 millones de euros en el ano 2017, un 13,8%
mas que en 2016.

267.805

Tl . I I I I I I I
2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020 2021

mmm Blsquedas Formatos graficos

mmmm Otros ingresos de publiddad online e Total

Se estima un Iimportante crecimiento en el periodo
comprendido entre 2017 y 2021, con una tasa compuesta de
crecimiento agregado del 10,4%.
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'EI mercado de la publicidad digital en Espana

La inversion publicitaria en medios digitales continla
creciendo notablemente, alcanzando en 2017 los 1.708
millones de euros (un 9,1% mas que en 2016).

1.708 M€

1.566 M€
1.289 M€
1.066 M€

2 P

2014 2015 2016 2017

La inversion publicitaria en Desktop & Mobile engloba el
97% de la inversion total. El resto se distribuye en
los canales de Digital Signage (o sefalizacion digital
dinamica)* y Audio online.

Fuente: IAB Spain

* Publicidad tanto en exteriores como en interiores que permite ofrecer ) oNntsi e s
contenidos dinémicos, personalizados y, en ocasiones, interactivos a través de 5‘%’&' somENo  mwsTEO ‘ 41
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'EI sector de la publicidad digital en Espana

En 2017, los medios digitales continuan siendo el segundo
canal de recepcion de inversion publicitaria, con una cuota de
mercado del 31%b, solamente superado por la television.

=

(") Televisidon: 38,9%

Publicidad digital:

Diarios: 10,3%
= Radio: 8,4%
D¢ Exterior: 5,9%
Revistas: 4,4%
B3 Cine: 0,6%

|H Dominicales: 0,6%
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9. Otros sectores de
contenidos digitales




'Otros sectores de contenidos digitales

Se estima que en 2018 el mercado global de los
deportes electronicos alcance los 1,2 miles de
millones de euros, y que seguira creciendo en los
proximos cuatro anos a un ritmo del 32,7% anual en
promedio.
eSports La mayor parte de los ingresos del sector de los e-
sports en el mundo procede de los patrocinios y la
publicidad, representando el 64,2% (796 millones
de euros).

En Espana, se habla de una consolidacion del
sector de los e-sports y de su fuerte penetracion en
nuestro pais, donde ya se han constituido organismos
como la Liga de Videojuegos Profesional (LVP) o la
Electronic Sports League (ESL) que han establecido
acuerdos  con grandes  empresas para el

fortalecimiento de su presencia.
ontsi ek
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'Otros sectores de contenidos digitales

Redes
Sociales

Fuente: IDATE

El volumen de ingresos del sector de las redes
sociales a nivel mundial se situa en el afio 2017 en
38.508 millones de euros, un 13,6% mas que en
el aho 2016. Las estimaciones para los proximos afos
indican crecimientos importantes.

En Espaha, el volumen de negocio de las redes
sociales  viene experimentando un notable
crecimiento sin cesar desde el afio 2010. En la
actualidad, el sector alcanza los 289 millones de
euros (un 9,6% mas que en 2016).
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